EDITAL DE LICITACAO MODALIDADE “CONCURSO” N° 01/2016 DESTINADO A
REALIZACAO DO HACKATHON SERPRO

A Diretora-Presidente do Servigo Federal de Processamento de Dados (SERPRO), tendo em vista

o disposto na Lei n°® 5.615, de 13 de outubro de 1970, e no Decreto n° 6.791, de 10 de margo de
2009, e com fundamento na Lei n° 8.666, de 21 de junho de 1993, torna publica a abertura das
inscri¢cdes para a Edicdo Brasilia do concurso HACKATHON SERPRO, no periodo de 16 a 18
dezembro de 2016, nos termos do regulamento e anexos deste edital, conforme processo
01975/2016.

REGULAMENTO DO CONCURSO

Art. 1° O concurso HACKATHON SERPRO tem por objeto o desenvolvimento de solugdes
tecnologicas baseadas em CHATBOTS para interacao entre o Governo Federal e o cidadao.

Art. 2° O presente concurso visa promover um ambiente de inovacdo e colaboragdo entre o
SERPRO e a sociedade brasileira, mesclando conhecimentos obtidos com as praticas do meio
académico e do mercado profissional, estimulando a criacdo de solugdes baseadas em tecnologia
CHATBOTS, podendo inclusive serem geradas a partir de dados abertos do Governo Federal.

Art. 3° O HACKATHON SERPRO tem por objetivo promover o desenvolvimento de robds, com
base na tecnologia CHATBOTS, com foco em servicos ou informagdes prestados pelo Estado ao
cidaddo brasileiro, garantindo integragdo entre os dois, a ser realizado conforme as datas previstas
no Anexo 1, no Serpro Sede Brasilia/DF, situado na SGAN Quadra 601 Modulo V, Asa Norte, CEP
70.836-900.

Parédgrafo tinico. Os projetos de solucao de software deverao:

I — Utilizar tecnologia CHATBOTS;

IT — Ser orientados para utilizagao pelo cidadao;

IIT — Ser baseados em software livre e licenciados nos termos da licenga livre GNU LGPL v3.0, que
compreende, entre outras, a exigéncia de disponibilizacao de codigo fonte aberto, a liberdade de
uso, a possibilidade de distribuicdo e de modificagdo do software, conforme as exigéncias do artigo
111 da Lei n°® 8.666, de 21 de junho de 1993.

PARTICIPACAO
Art. 4° O presente concurso destina-se a cidadaos brasileiros com 18 anos de idade ou mais.

Art. 5° E vedada a participacdo de empregados do Serpro na formacdo das equipes que participario
do Concurso na qualidade de competidores.

Art. 6° As solucdes apresentadas serdo apuradas pela Comissao Julgadora, assim constituida:
a) 1 (um) representante da Coordenagdo Estratégica de Tecnologia,
b) 1 (um) representante da Diretoria de Relacionamento com Clientes/Novos Negocios.

¢) 4 (quatro) representantes de entidades externas.

Art. 7° O concurso contard com a presenca de Mentores que acompanharao o ciclo de execucao do
HACKATHON SERPRO.



PROCESSO SELETIVO
Art. 8° O processo seletivo serd composto-pelas seguintes fases:

a) Fase 1 — Inscri¢do das Equipes

b) Fase 2 — Organizagao das Equipes

c¢) Fase 3 — Desenvolvimento da Solucao
d) Fase 4 — Entrega da Solucao

e) Fase 5 — Demonstracao da Solugao

f) fase 6 - Julgamento da Solucao

Fase 1 — INSCRICAO DAS EQUIPES

Art. 9° As pessoas interessadas em participar do concurso deverdo acessar o site
http://hackathon.serpro.gov.br e preencher com seus dados pessoais os campos apropriados,
definidos como obrigatorios, no formulério eletronico disponibilizado para a inscri¢ao.

Art. 10° Os interessados formardo equipes compostas por 2 (dois) a, no maximo, 5 (cinco)
integrantes.

Paragrafo primeiro. O Serpro se resguarda a limitar a até 50 (cinquenta) as pessoas inscritas, devido
ao espaco fisico do local da realiza¢ao do evento. Limite sera marcado pela ordem cronoldgica das
inscricoes.

Paragrafo segundo. Fica a critério dos participantes a formagao e inscri¢do das equipes.

Art. 11 Todos os membros da equipe deverdo ser identificados no formulério de inscri¢do, sendo
que um deles devera ser indicado como o responsavel pela equipe.

Art. 12 O edital e normas do concurso ficardo disponiveis no site do evento
http://hackathon.serpro.gov.br

Paragrafo unico. Quando da efetivacdo da inscricdo, as equipes estardo automaticamente
concordando com os termos propostos no edital do evento.

Art. 13 As inscrigdes serdo gratuitas e as despesas com passagens, locomogao e acomodagao serao
de responsabilidade exclusiva dos participantes.

Art. 14 A participagdo no Concurso implica:

I - autorizacao do(s) autor(es) para utilizagdo pelo Serpro, a titulo universal, definitivo e gratuito, ao
publico em geral, todo e qualquer tipo de comunicacdo, divulgacdo, veiculagdo e, enfim,
publicidade e promocgdo relativamente ao seu nome, imagem e voz, em qualquer meio, incluindo
eletronicos e na internet, desde que vinculado ao presente concurso;

IT - autorizagdo do(s) autor(es) para utilizagdo, pelo Serpro, na forma do art.4° da Lei n. 9.609/1998
e sob a licenca livre GNU LGPL v.3.0, das ideias e obras intelectuais apresentadas, inclusive as
solugdes de software.

Art. 15 Apo6s a inscri¢ao sera enviado um e-mail, confirmando a sua efetivacdo, para o responsavel
pela equipe.



Art. 16 No dia seguinte ao encerramento das inscri¢des sera divulgada, no site do HACKATHON
SERPRO (http://hackathon.serpro.gov.br), a lista com as equipes inscritas.

Art. 17 A Organizagdo do evento se reserva o direito de ndo realizar o evento caso tenha menos de
25 pessoas inscritas.

Art. 18 A Organizacdo do evento se reserva o direito de encerrar as inscri¢des a partir do momento
que 50 pessoas tenham realizado as inscrigdes.

Fase 2 — ORGANIZACAO DAS EQUIPES
Art.19 No minimo um representante de cada equipe inscrita, devera participar do evento de abertura

que ocorrera, presencialmente, na data definida na programacdo que serd disponibilizada no site
http://hackathon.serpro.gov.br.

Pardgrafo unico. Neste dia pelo menos um representante, de cada equipe, devera estar presente para
participar da palestra de abertura, mentorias, brainstorming, intercambio de experiéncias e ideias
que ajudarado as equipes no desafio de desenvolver o planejamento da solugdo.

Art.20 Sera eliminada a equipe que ndo tiver pelo menos um representante para as atividades de
credenciamento e abertura do evento descritas no art.19 pardgrafo tinico, combinadas com a
programacao, para este dia, que sera disponibilizada no site do HACKATHON SERPRO
(http://hackathon.serpro.gov.br).

Art. 21 O ambiente de imersdo contara com a presenca de mentores para orientacdo das equipes
quanto ao tema do concurso.

Art. 22 Os participantes deverdo portar consigo computadores pessoais para o desenvolvimento
das solugdes, sendo de sua inteira responsabilidade a guarda de seus computadores.

Paragrafo Unico. O Serpro manterd disponivel a sua rede Wi-fi com possibilidade de acesso
ilimitado a internet.

Fase 3 - DESENVOLVIMENTO DA SOLUCAO

Art. 23 As equipes desenvolverdo as solugdes, de modo presencial, no periodo definido na
programacao disponibilizada no site do evento (http://hackathon.serpro.gov.br).

Art. 24 Durante o periodo de desenvolvimento da solu¢do, ocorrerdo a¢des de mentoria para suporte
ao desenvolvimento das solugdes e esclarecimento de duvidas em torno do tema do concurso.

Art. 25 Poderao ser utilizados dados abertos, metadados, ou informagdes contidas em sites do
Governo Federal, inclusive por meio de arquivos eletronicos, acesso a APIs, ou coletados por meio
de robos.

Pardgrafo tnico. Para os dados que nao estiverem disponiveis e forem necessarios para o
desenvolvimento da solu¢do, a equipe poderd solicitar a coordenacdo, orientacdes quanto a sua
existéncia no ambiente de dados abertos do Governo Federal. Caso ndo haja disponibilidade dos
dados, a equipe podera providenciar dados ficticios para mostrar na solugao.

Fase 4 — ENTREGA DA SOLUCAO
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Art. 26 As equipes deverdo entregar as solu¢des, no ambiente que serd disponibilizado pelo evento,
na data definida na programagao de acordo com o site http://hackathon.serpro.gov.br.

Art. 27 O codigo fonte com a devida documentacdo deve estar disponivel para que a Comissao
Julgadora possa executé-lo.

Paragrafo tinico. Consideram-se entregaveis desta Etapa e obrigatério: 1) Todo codigo fonte da
aplicacdo, bibliotecas, API's e qualquer outro elemento necessario para execucao da aplicacao
disponibilizado no ambiente definido pela organizacdo do evento;

Art. 28 Serdo automaticamente eliminadas as equipes que:

a) Entregarem a solucdo de forma incompleta conforme entregédveis citados no Art. 27, paragrafo
unico;

b) Nao entregarem a solug¢ao;

c) Entregarem a solugdo fora do prazo definido na programacdao disponibilizada no site
http://hackathon.serpro.gov.br

Fase 5—- DEMONSTRACAO DA SOLUCAO

Art. 29 As equipes deverdo apresentar o PITCH das suas solugdes a Comissao Julgadora contendo
0s seguintes elementos:

1 — Publico-alvo

2 — Problema

3 — Modelo de Negocio

4 — Diferencial Competitivo

Art. 30 Serdo automaticamente eliminadas as equipes que:

a) Demonstrarem a solu¢do de forma incompleta conforme art. 29°.
b) Nao demonstrarem a solucao.

Art. 31 A demonstragdo da solucdo correra presencialmente na data definida na programacao do
evento que serd disponibilizada no site http://hackathon.serpro.gov.br

Art. 32 A ordem da demonstragdo das solucdes serd definida pela organizagdo do evento.
Art. 33 A demonstragdo das solugdes tera duragdo de no maximo 10 minutos por equipe.
Fase 6 - JULGAMENTO DA SOLUCAO

Art. 34 O julgamento das solucdes pela Comissdo Julgadora ocorrerd no periodo definido na
programacao que sera disponibilizada no site http://hackathon.serpro.gov.br

Art. 35 As solugdes serao avaliadas pela Comissao Julgadora quanto aos quesitos:

1) Solug@o mais inovadora;

2) Melhor usabilidade e design;

3) Maior completude funcional;

4) Uso de recursos tecnologicos;
5) Adequagdo ao tema.
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Art. 36 O julgamento das solucdes pela Comissdo Julgadora ocorrerd na data definida na
programacao que sera disponibilizada no site http://hackathon.serpro.gov.br

Art. 37 A Comissao Julgadora sera designada em ato especifico da Diretora-presidente do Serpro.

Art. 38 Os membros da Comissdo Julgadora serdo convidados a fazer a avaliagdo das solugdes de
acordo com os quesitos apresentados anteriormente, adotando escala numérica de 1 (um) a 10 (dez):

Art. 39 A apuragdo das notas serd realizada pela Organizagdo do evento, anunciada presencialmente
e publicada na data definida na programagcdo que sera disponibilizada no site
http://hackathon.serpro.gov.br

Art. 40 As solugdes vencedoras serdo aquelas que obtiverem o maior somatério geral das notas
atribuidas por todos os componentes da Comissao Julgadora.

Art. 41 Apds a apuragdo das notas serdo divulgados os resultados acerca do primeiro, segundo e
terceiro colocados.

DA PREMIACAO

Art. 42 Seré entregue prémio em pecunia para as 3 (trés) primeiras equipes do ranking geral, em
data definida na programacdo do evento que serd disponibilizada no = site
http://hackathon.serpro.gov.br. Os prémios serdo distribuidos da seguinte forma:

a) Primeira colocada: R$ 6.000,00 (Seis mil reais).
b) Segunda colocada: R$ 4.000,00 (Quatro mil reais).
¢) Terceira colocada: R$ 2.000,00 (Dois mil reais).

Art. 43 Cada equipe podera ser agraciada apenas uma vez.

DAS DISPOSICOES FINAIS
Art. 44 Estao impedidos de participar do Concurso os membros da Comissao Julgadora, bem como
seus parentes em linha reta, colateral ou afim, até o terceiro grau. Também estdo impedidos de
participar do Concurso os empregados do Serpro.
Art. 45 O edital podera ser impugnado por qualquer pessoa em até 05 (cinco) dias Uteis antes da
data fixada para realizacdo do Concurso e por qualquer participante em até 02 (dois) uteis antes da

data fixada para sua realizagdo, consoante artigo 41 da Lei 8.666/93.

§1° Acolhida a impugnagdo contra o ato convocatorio, serd definida e publicada nova data para
realizag¢ao do certame.

§2° As impugnacdes e pedidos de esclarecimentos ndo suspendem os prazos previstos no certame.
Art. 46 Dos atos praticados pela Comissdo Organizadora e pela Comissdo Julgadora serdo
admitidos recursos, na forma da Lei 8.666/93, cabendo ao titular da Coordenagdo de Tecnologia do

Serpro (CETEC) do Serpro, a decisdo final sobre os recursos.

Art. 47 Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Julgadora.
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Art. 48 As despesas arcadas pelo Serpro serdo as previstas neste Edital, custeadas conforme
disponibilidade or¢amentéria informada.

Pardgrafo tnico. As demais despesas, como passagens, didrias, locomog¢do, ndo apenas nos dias
presenciais do evento, mas como nos dias ndo presenciais, se fizerem necessarias, serdo de
responsabilidade exclusiva dos participantes.

Art. 49 A Comissao Organizadora serd formada exclusivamente por empregados do Serpro.

Art 50 Constitue-se anexo deste Edital:
ANEXO I - Projeto Basico



ANEXO I - PROJETO BASICO

1. OBJETO

Realizacdo da Etapa Brasilia do Concurso HACKATHON SERPRO para desenvolvimento de
solucdes de software, com tecnologia CHATBOTS, baseados em dados abertos publicos do
Governo Federal, para prestacdo de servigos e informagdes ao cidadao.

2. JUSTIFICATIVA

Necessidade de fortalecer os servigos de Governo digital, criando prototipos baseados na tecnologia
de chatbots com foco no cidaddo e como um meio para aproxima-lo dos principais servigos de
governo. O Evento Hackathon Serpro serd uma oportunidade para viabilizar tal aproximacao.

3. ESPECIFICACAO

Este concurso ¢ uma iniciativa do SERPRO para o incentivo ao desenvolvimento de solucdes em
tecnologia da informagao que tragam inovacgado a sua area de atuagao.

4. OBJETIVOS

Premiar as melhores solugdes de aplicativos mobile, estimulando a criacdo de produtos com base
em dados abertos do Governo Federal, para a prestagao de servigos e informagdes a sociedade
brasileira em geral.

5. PRAZO DE EXECUCAO

As atividades do concurso serdo realizadas entre os meses de novembro e dezembro de 2016, de
acordo com o seguinte cronograma de atividades:

Fase 1
Inscricao das Equipes a partir do dia 10/11/2016

Fase 2
Organizacdo das Equipes 16/12/2016

Fase 3
Desenvolvimento da Solugao 17/12/2016

Fase 4
Entrega da Solucdo 18/12/2016

Fase 5
Demonstracao da Solugao 18/12/2016

Fase 6
Julgamento da Solugao 18/12/2016



6. FORMA DE EXECUCAO

O concurso serd executado de acordo com as seguintes orientagdes:

a) O concurso dirige-se a cidadaos brasileiros com 18 anos de idade ou mais;
b) A inscri¢cdo das equipes no concurso sera realizada de acordo com critérios e prazos estabelecidos

no regulamento;

¢) Serdo premiados os trés melhores projetos, de acordo com os critérios estabelecidos no site do

Evento;

d) Além da publicacao do Aviso do Concurso no Diério Oficial da Unido (DOU), divulgacdo sera
feita por meio de e-mail, pela pagina eletronica do Serpro e de outras instituigdes e em redes

sociais;

7. ESTIMATIVA DE CUSTO

O custo estimado do evento ¢ discriminado abaixo:

8. DISPONIBILIDADE ORCAMENTARIA

As despesas com execucao deste Concurso correrdao a conta do elemento de Despesa, programa de

trabalho 007740, fonte 02090, Gestdao 172015

9. OBRIGACOES DAS PARTES
a) Ao Serpro cabera:

1. Publicar e divulgar o edital

ii. Receber as inscrigdes

iii. Constituir Comissao Julgadora
iv. Divulgar os resultados

v. Realizar a premiagao

Aos participantes do concurso cabera concordar com a publicacao do edital e seu regulamento.

Item Quantidade Valor Unitario (R§) |ND
Premiacao 1° colocado 6.000,00 ND 33903103
Premiacao 2° colocado 4.000,00 ND 33903103
Premiacao 3°colocado 2.000,00 ND 33903103
Confeccao de Troféus 2.000,00 ND 33903103
Alimentacdo para os participantes 6.000,00 ND 33903015
Total 20.000,00




